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Chapter 1

savED

1.1 savED Guide

Autor

savED 1.1 (Marzec 1999)

Michal Stochmialek

savED jest programem shareware !!!

Wstép
Do czego ten program siuly 2?7

Wymagania

Czy starczy mi PPC ?°?7?
Instalacija

Jak to "cod" zainstalowaé 2?7?77
Obsiuga

A jak ulywaé ?

Prawa autorskie

Prawa autorskie i zasady rozpowszechniania.

Rejestracija
Jak zarejestrowaé savEDa ?

Biédy
Jestem tylko cziowiekiem...

O programie
Jak zostal stworzony savED.

Przysziodé

A wiéc, co Jjeszcze mam w giowie ??7?

Autor
Ja sié ze mnad skontaktowaé 7?2?27
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1.2 Do czego ten program siudy ?

SavED jest to (jak sama nazwa wskazuje :) edytor plikdéw w
trybie

HEX (szesnastkowym). Do czego taki program molie siuliyé ?. No wiéc,
savED molina zastosowaé do "podkrécania" save’dw gier (jak ktod nie wie,
to wiele gier zapisuje stan gry (tzn. siié naszego bohatera czy 11lo6é
kasy itp.) w specjalnym pliku zwanym z angielska save’em czy savegame’em.)
Jednak twdércy gier nie poszli nam na fatwizne i1 nie zapisali tego wszystkiego
w normalnym pliku tekstowym ( dranie !!! :), tylko w jakimdé HEX (a to
podstépne bestie). A tak na serio, savED powinien byé pewnd pomocéa
w "podkré&caniu" save’déw. Ja wczebniej ulywalem przynajmniej 2 programdw
(tzn. FileMastera i jakiegod kalkulatora z opcjéd przeliczania Dec-Hex).
Ullywajéc savED zaoszczédzamy sobie troché trudu i po prostu edytujemy
save’a jak w zwykiym CEDzie (no molie troché przesadziiem). Staralem sié
zachowaé pewne podobieistwo do CEDa i w wygléddzie ,jak i np. w skrétach,
przez co teraz savED Jjest banalnie prosty. Jebdli ktod totalnie nie wie,
o co chodzi z tymi save’ami, to molie mu przykiad przemdéwi cod do giowy.
A ekspertom proponuje przegladndé instrukcijé obsiugi (reszcie tel),
mimo (e obsiuga jest banalnie prosta. Sa&dzé&, e na pewno znajdzie sié
wiécej zastosowal dla savEDa, Jjak np.no eeee ... edytor HEX :)

Prosiibym taklie zapoznaé sié z zasadami rozpowszechniania i prawami
autorskimi, poniewall savED jest
SHAREWARE

MoGiliwodci:

- cale GUI savEDa jest pod systemem w okienkach. Okienka s& czuile
na czcionké (tzn. jefieli masz standardowo ustawiond czcionké
np. XEN 11 to okno sié rozszerzy, aby wszystko pasowalo.)

- molna dowolnie zmieniaé ekran, na ktérym otworzy sié okienko
savEDa (tzn. na dowolnym publicznym ekranie lub na wiasnym).

- molina dowolnie zmieniaé czcionké (no prawie, kalGida litera musi
mieé jednakowéd, staia szerokodé (ang. fixed-width), czyli
odpadajd czcionki proporcjonalne).

— moGina dowolnie zmieniaé paleté& ekranu oraz kolory czcionki, kursora

— savED posiada opcijé przeszukiwania pliku:

- w trybie ANSI
- w trybie HEX
- szukajac liter i cyfr.

— savED ma opcjé przeliczania HEX->DEC i odwrotnie.

- savED posiada opcije undo i redo.

- savED uliywa reqtools’déw do wyboru plikdéw, ekranu i czcionki.

(%) - operacje wstawiania i kopiowania.
(x)— funkcje do przesuwania poczdtku i koica pliku (czyli powiékszanie
i zmniejszanie pliku)

- BARDZO PROSTA OBSIUGA.

- savED jest cidgle ulepszany.

- 1 wiele innych...

(x) — NOWE

H
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1.3 Wymagania

savED potrzebuije:

- Amigi :)
- kickstart >=2.0 (chyba).
- biblioteki regtools.library w wersji >=38.
savED korzysta z ReqTools (c) Nico Francois i Magnus Holmgren.

1.4 Instalacja

Instalacja jest banalnie prosta. Moliesz nagraé caiy katalog, gdzie chcesz.
SavED do poprawnego dziailania potrzebuje pliku savED.cs. Powinnien on byé
w tym samym katalogu lub w S: lub w ENV:.

Oprdécz tego musisz posiadaé reqtools.library w katalogu LIBS: (jest dolaczona
w archiwum) .

1.5 Obsiuga savEDa

Osobom, ktdére umiejéd uliywaé CygnusEDa lub GoldED, proponuje tylko <+
przegléadnéé
instrukcjé&, gdyl obsiuga savED jest bardzo podobna do obsiugi powylszych
programéw.

Podstawy

Jak uruchomié savEDa i edytowaé pliki?
Opis gdérnego menu

Krétki opis gdérnego menu.
Siowniczek

Kilka podstawowych pojé&é.

Krétki przykiad
Jak posiadaé tysidce w Legionie?

1.6 Podstawy

Uruchamianie:
savEDa molGna uruchomié z shella/CLI lub workbencha.
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Workbench:
savED ma dwa tooltype’vy:

FILE = plik
Siuly do wyboru pliku. savED wiléczy sié od razu z wczytanym, podanym plikiem.
(Nie wiem komu to sié przyda, ale molie :)

PREFSFILE = plik.prefs
Siully do wyboru pliku konfiguracyjnego rdéGnego od standardowego
ENV:savED.prefs.

CLI/Shell:
savED FILE, PREFSFILE=PREFS/K

FILE - tak samo jak w tooltype’ach, tylko (e argument jest bardziej
ulilyteczniejszy.
np.

savED Civ033.sav

PREFSFILE=PREFS - tell identycznie jak w tooltype’ach.
np.

savED PREFSFILE Work:savEDbackup.prefs
lub savED PREFS ENVARC:savED.prefs

Wszystkie argumenty i tooltype’y nie s& obowidzkowe.

Opis okna savEDa:
Okno savEDa wyglada mniej-wié&cej tak:

#SavED 1.0#########H##FHHHHHHHFHHHHHHHHHHFHHHHHHHHHHHAHFHHFFHFHHFHHSHHHT IT I
|Civ0001l.sav HEX 172/$AC P:111/S6F L:3590/SE06 #
00000000 00 11 22 43 23 65 11 EF A2 BA EB 00 00 30 68 .."CH#e....... Oh #
00000015 00 11 OF B2 OA 3B DB 84 88 0D 31 54 8F C9 42 ..... j....1T..B #
INn___ / \ /A / #
| | | | #
Inr offsetu pierwszego cz&06é heksalna cz&bé& ASCII #
|bajtu w 1linii #

|

Pierwsza linia w okienku to linia informacyjna:

Civ0001l.sav HEX 172/$AC P:111/$6F L:3590/8E06
| \_/ A \ /N /
nazwa pliku / \ \
tryb edyciji wartodé dec 1 hex numer diugodé
bajtu pod kursorem offsetu pliku

Nazwa pliku - chyba oczywiste :)

Tryb edycji - okredla tryb, w jakim wpisujemy dane do edytora. Tryby sa dwa
heksalny (szesnastkowy) i ASCII (normalnie jak np. ED). Tryb moina zmienié
TABem lub w menu gdbérnym.

Wartodé dec/hex - pokazuje aktualnd wartodé& bajtu pod kursorem. Aby przeliczyé
wiékszad liczbé nili 255, nalely widczyé kalkulator (patrz
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menu
)

Numer offsetu - chyba oczywiste.

Diugobé pliku - patrz wylej.

Edytowanie w trybie HEX:
- wprowadzasz pierwszad cyfré (0-F)
- kursor zmienia kolor
- wprowadzasz drugéd cyfré (0-F)

Jelieli podasz drugéd cyfré nie w zakresie 0-F, to savED zignoruje pierwszéa,
sddzac i kursor wrdéci do normalnego stanu, a plik nie zostanie zmieniony.

Edytowanie w trybie ASC:
- jak w normalnym edytorze tekstowym.

savED NIE pracuje w trybie wstawiania (insert),

1.7 Opis gornego menu

Menu File

Menu Move
Menu Search
Menu Edit
Menu Other

Menu Settings

1.8 Opis gornego menu

Clear
Wyczyszcza bufor programu.

New - Amiga + n
Tworzenie nowego buforu. W GUI ustalasz rozmiar
Opis GUI
) .
Open - Amiga + o

Wczytywanie pliku do okna edyciji.

Save - Amiga + w
Nagranie dokonanych zmian w pliku.

jak edytory tekstowe.

. (patrz
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Save As - Amiga + W
Nagranie pliku z okna edyciji do wybranego lub nowego pliku.

About a file - Amiga + ?
Okienko informacyijne podajdce nazwé&, rozmiar pliku oraz iloéé dokonanych zmian,
pozycijé kursora (offset) i katalog, w ktdrym znajduje sié ten plik. Po
klikniéciu na przycisk More pojawia sié drugie okienko informacyijne
(patrz niGej) .

About
Okienko informacyjne podajace ogdlne informacje o programie oraz nazwé€ ekranu
publicznego, na ktdérym zostalo otwarte okienko edyciji.

Iconify - Amiga + i
Tkonyfikacja programu - zamykaj& sié okienka savEDa, a pojawia sié& ikona na
ekranie workbencha. Po podwéjnym klikniéciu na nid, program znowu otwiera

swoje okienka. Funkcja nie zadziaila, jeGeli nie bédzie otwarty ekran
workbencha.

Quit - Amiga + g

Wyjdcie z programu. Jefleli zostaily dokonane zmian w pliku i1 nie zostaily one
nagrane, to pojawi sié okienko z moQiliwobci& nagrania pliku.

1.9 Opis gornego menu

Beg of file - Control + (strzalka do gdéry)
Skok na poczétek pliku (zerowy offset).

End of file - Control + (strzaika na doéi)
Skok na koniec pliku.

Prev page - Shift + (strzaika do gdry)
Skok do gbéry o jednd stroné.

Next page. - Shift + (strzaika na déi)
Skok w déi o jednd stroné.

Jump to line - Amiga + J
Skok do wybranej (w okienku) linii.

Jump to byte - Amiga + J
Skok do wybranego (w okienku) offsetu.

1.10 Opis menu gornego

Repeat search forwards - Amiga + s
Powtdérzenie szukania ostatnio szukanej wartodci heksalnej lub cié&gu liter
do przodu.

Repeat search backwards - Amiga + a
j.w tylko, Ge do tyilu.
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Search for letters - Amiga + d
Szukanie (do przodu) liter ("A" do "z" i "a" do "z", wiéc odpadajad "polskie
litery", umlauty itp.).

Clip (HEX)/ (ANSI) to search buffer
Przesyila bufor schowka (tzn.clip) do bufora szukania. S& dwie wersje w trybie
ANSI lub HEX.

Search for... - Amiga + S
Po wybraniu tej opcji pojawia sié okienko szukania.
Skiada sié z:

- gad@ietu tekstowego.

Tu wpisujemy wszelkie wartodci, ktdére chcemy szukaé. I jelieli jest opcija
wybrana Hex Mode (patrz nifiej), to wpisujemy tu wartodé heksalnd, bez CGadnych
"$" czy "h". Program sprawdza, czy wpisane "cod" jest naprawdé liczba

heksalnéd, dopiero po potwierdzeniu ENTERem lub po nacidniéciu przycisku Search,

jelieli ulytkownik cod pomiesza, to program bé&dzie sié& "czepial". Jelieli opcja
Hex Mode jest wylaczona, to w ten gadlet wpisujemy cidg liter. Tu program jul
nic nie sprawdza.

- opcji Letters.

Po wybraniu tej opcji program bédzie szukail tylko liter. Gadlet tekstowy,
opcja Ignore Case (patrz nidiej) 1 opcja Hex Mode (teQ patrz nilej) sé& wtedy
zablokowane przez program, poniewalt ich ullycie nie ma sensu z opcjad Letters.
Té opcja molina ulywaé z opcjad Numbers (patrz nitej), przez co program bédzie
szukal liter i cyfr.

- opcji Numbers.
Opcja podobna do powylsze]j tylko, Qie odnosi sié do cyfr. (patrz wyle])

- opcji Forward.

Jelieli jest widczona program szuka podanego wyrazu czy liczby do przodu,
czyli w kierunku koica pliku. Jefieli Jjest wyidczona, to szuka do tyiu, czyli
w kierunku poczatku pliku.

- opcji Ignore Case.
Jelieli opcja jest widczona program ignoruje "wielkodé liter", a wiéc "A"

znaczy dla programu tyle samo co "a"

- opcji Hex mode.
Jeteli opcja jest widczona, program szuka liczb w trybie heksalnym (patrz

Siowniczek

). Program sprawdza, czy wpisana liczba jest liczbd heksalnéa.

- opcji Start at top.
Jelieli opcja widczona program szuka od poczéatku pliku (lub od koica pliku,
jelieli opcija
Forward jest wylaczona).

- przycisku Search.
Potwierdza szukanie.

- przycisku Leave.

<_7
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Koiczy szukanie.

1.11 Opis gérnego menu

Mark - Amiga + b
Program przechodzi w tryb zaznaczania. Przesuwajéc kursorem zmieniasz zaznaczony
obszar.
Copy - Amiga + c

Kopiuje zaznaczony obszar do schowka (clip).

Cut - Amiga + x
"Wycina" zaznaczony obszar i kopiuje do schowka. "Wycinanie" polega na wypeinieniu
zerami, nie tak jak w CED’ie.

Paste - Amiga + v
Kopiuje zawartodé schowka do gidéwnego buforu programu.

Undo - Amiga + u
Cofniécie ostatnie]j zmiany w edytowanym pliku.

Redo - Amiga + U
Cofniécie ostatniego cofniécia zmiany w edytowanym pliku. Po prostu
neguje undo.

Max undo levels
Po wybraniu tej funkcji pojawi sié okienko, w ktdérym molna zmienié maksymalnda
ilo6é poziomdédw unda, czyli po prostu ile razy bédziesz mdégi cofnédé zmiamy w pliku.

Edit in hex

Zmiana trybu edycji na hex (patrz
Podstawy
) .

Edit in ASCII

Zmiana trybu edycji na ASCII (patrz
Podstawy
) .

1.12 Opis menu goérnego

Calc - Amiga + k

Po wybraniu tej opcji otwiera sié okienko kalkulatora. Okienko te nie
"zamrata" okna gidéwnego, wié&c molina edytowaé save’a, przy otwartym oknie
kalkulatora. Ktoére skiada z:

- dwdch gadletdw tekstowych Dec i1 Hex, ktdére sé poiédczone ze sobd tzn. kalda
zmiana w jednym z nich potwierdzona enterem lub tabem powoduje zmiané& w drugim.
Pierwszy gad@iet (Dec) siully do wpisywania liczb dziesiétnych, a drugi (Hex) do
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liczb heksalnych. Program sprawdza poprawnodé liczby heksalnej w drugim
gadiiecie.

- przycisku Search. Przechodzi do okienka szukania, przepisuje liczbé
heksalnéd do gadfietu tekstowego, oraz ustawia opcje szukania na Hex mode (patrz
"Search" link "search").

- przycisku Jump. Przechodzi do okienka skoku na dany offset pliku i
przepisuje liczbé dziesiétnd do tego okienka.

- przycisku Insert, ktéry wprowadza aktualnd zawartodé gadletu Hex pod
aktualny offset kursora w oknie edyciji.

UWAGA:
Trzy ostatnie przyciski (Search, Jump, Insert) sa zablokowane w wersji DEMO.

- przycisku Exit, ktdéry zamyka okno kalkulatora.

Clip to calc buffor
Kopiuje zawartodé schowka do bufora kalkulatora. Kopiowana zawartodé& nie moGe
byé wiéksza nil diugodé diugiego siowa (long), czyli cztery bajty.

Change size of file
W tym okienku motna przesundé poczéadtek lub koniec pliku o okredlond liczbé bajtdw.
Ullywajéac tej funkcji molna zwiékszyé lub zmniejszyé rozmiar pliku.

Okienko skiada sié z trzech gadletdw liczbowych 1 przyciskdédw zmniejszajacych
lub zwiékszajdcych ich zawartodé. Gadliety liczbowe s& powidzone ze sobd np. <

zmiana
poczéatku pliku od razu zmienia wartobdé w gadlecie z rozmiarem pliku.

o Beg of file - wartobci dodatnie przesuwajad poczatek pliku "do &rodka", przez
co zmniejszajéd rozmiar pliku. Wartodci ujemne - odwrotnie, nowe bajty sa
wypeinianie zerami.

o End of file - analogicznie. Wartobdci ujemne przesuwaja koniec pliku "do <+

drodka",
a ujemne - odwrotnie.
o Size of file - tu od razu molina okrédlié~nowy rozmiar pliku.

1.13 Opis menu gornego

Menu Settings wygléda mniej-wiécej tak:

Screen |

|Open window on |  Otwiera okno:

| Workbench | - na ekranie Workbencha

\ Other public screen | - na podanym publicznym ekranie

| Own screen | - na wybranym nowym ekranie (wybdr przez
| | requester biblioteki reqgtools)

Font |
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Wybdr czcionki:

Select disk font | - wybdr po przez requester reqtools’oéw

Topaz 8 | - wybdér topaza o wysokodci 8 pikseli
|
|

\

\

\

\
Palette

Topaz 9 - wybdr topaza o wysokodci 9 pikseli
| Zmiana kolordéw ekranu (jelieli okno jest otwarte
| na nie swoim ekranie (np. Workbench), to opcija
| zablokowana) .
Colours | Opis nite].
Other |
\ Show only ASCII | Po wybraniu tej opcji nie béda pokazywane "Oémieci",

| ——— === | czyli wartodci >128, zamiast nich bé&dzie "."

\ Show offsets in hex | Po wybraniu tej opcji numery offsetdw pokazywanych
\ | po lewej stronie okna, b&dd w trybie hex.

\ Show offsets in dec | jw. tylko, Qile w trybie dziesiétnym.

\ Don’t show offsets | Wylécza pokazywanie offsetdw.

\ |

| Open settings | Wczytuje konfiguracjé z pliku (%)
| Save settings | Nagrywa konfiguracjé z pliku (x)
| |

() — opcje zablokowane w wersji DEMO.

Colours - po wybraniu tej opcji pojawia okienko do wyboru kolordéw dla:
- tekstu (Text)
- linii informacyjnej (Status line)
- kursora (Cursor)
- kursora w trybie edycji (Cursor in edit mode) (patrz
Podstawy
)
Motina wybraé kolor tekstu i1 tia za pomocd dwdéch gadletdw do wyboru koloru
z palety.

1.14 Siowniczek

Bit - podstawowa jednostka informacji komputera. Molie mieé stan 0 lub 1.

Bajt - (ang. byte) to grupa 8 bitdéw. Mole okredlaé liczbé 0-255
(szesnastkowo O0-FF) lub jednd literé kodzie ASCII np. liczba 74 ($4a)
oznacza w kodzie ASCII literé J.

Siowo - (ang. word) to 16 bitdw, czyli 2 bajty, okredla liczbé& 0-655535
(SFFFFF) .
Diugie siowo - (ang. long word) to 32 bity, czyli 2 siowa. Okredla liczbé

0 — 4294967295 (SFFFFFFFF) .
Offset - pozycja bajtu w pliku.

System dziesié&tny (decymalny, w skrécie dec) - taki jaki uczéd w szkole.
System dwéjkowy (binarny) - w tym systemie liczby sé~ziolione z 0 lub 1.
System szesnastkowy (heksalny w skrécie hex) - a tu liczby sa zioflone

z cyfr od 0 do 15, przy czym zamiast 10-15 wprowadzono oznaczenia
A-F np. $3A5FBDC7.
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Aby sié& nie pogubié w tych systemach wprowadzono pewne oznaczenia:
- przed dziesiétnym zazwyczaj nic sié nie stawia. Choé molna sié spotkaé
z "#" lub "!" przed takd liczba.
- przed dwdjkowym stawia sié "S".
- przed szesnastkowym stawia sié "$" lub "h" za liczba.
np.
366666 , #4443222, 1344553 , %00011100 , S$FFO1lAB , FFAOQOh

1.15 Krétki przykiad

Jako "krélika dodwiadczalnego" ullyjemy Legiona (fajna polska gra
strategiczna w Owiecie fantasty).

Na poczatku gry zapisujemy i1lo6é kasy (w moim przypadku - 5000) i zapisujemy
save (pamiétamy, w ktdérym slocie go zapisujemy). Wczytujemy savED, wgywamy
save’a (opcja File/Load), czyli plik w katalogu gry o nazwie typu #?.sav (w
Legionie jako w polskiej grze save’y s& nazywane jako "Zapis x", gdzie x to
numer slotu). Nastépnie widczamy kalkulator (opcja Other/Calc), wpisujemy
spisand wczedbniej liczbé w gadlet tekstowy z podpisem "Dec". W dolnym gadiiecie
pojawia sié liczba w systemie heksalnym. Nastépnie przechodzimy do okienka
szukania (przycisk Search) (UWAGA: w wersji DEMO przycisk jest zablokowany,
wiéc trzeba uruchomié okienko szukania z menu gdrnego, Jjednaklie wtedy nie
bédzie pzepisana do gadlietu tekstowego liczba hex z kalkulatora). Nastépnie
potwierdzamy szukanie przyciskiem Search. W moim save’ie znalaziem cztery
takie wartodci, byily one dodé blisko siebie (zapisujemy numery offsetdw).
Doszediem do wniosku, fie s& tu wartodci moje]j kasy, ale taklie moich przeciwnikdw
(bo nagraiem save’a na poczatku gry, kiedy powinny byé rédwne wartodci kasy
graczy (ale to nie Jjest reguld, poza tym w edytowaniu save’déw nie ma pewnych
regui, trzeba kombinowaé:). Zwiékszamy wartodé pierwszego offseta o 1000 (nowa
wartobé przeliczamy w kalkulatorze), nagrywamy go (File/Save) (tak przy okazji:
warto przed edytowaniem zrobié sobie kopié save’a). Wgrywamy Legiona i
sprawdzamy, co sié zmieniio. I tak ze wszystkimi wartodci offsetdw, ktodre
znaleulidmy na poczatku. Oczywibcie molina bylo sié domydlié, {ile nasza kasa
bédzie w pierwszym znalezionym offsecie (bo tak w moim save’ie byilo), no ale
fopatologia rulez!!

Na koniec zwiékszamy wartodé naszej kasy o troché& wiécej nil byle 1000
(warto taklie poeksperymentowaé z maksymalnd wartobdcid) 1 zmniejszamy ilodé kasy
przeciwnikom.

1.16 Zasady rozpowszechniania i prawa autorskie savEDa.

Ten program podlega "Standard Amiga FD-Software Copyright Note"
Ten program jest SHAREWARE, jak zostalo to okredlone w punkcie 4s.

Wersjé niezarejestrowand molna dowolnie rozpowszechniaé, nie pobierajac
przy tym ladnych dodatkowych opiat (oczywidcie poza standardowymi opiatami
za rozprowadzanie oprogramowania PD) .

Jebli szukasz wiéce]j szczegdidw, proszé€ przeczytaé AFD-COPYRIGHT (wersijé
1 lub nowsza)
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Opcje zablokowane w wersji niezarejestrowanej:
- brak opcji nagrywania konfiguraciji.
- brak przesylania zawartodci kalkulatora do okienek przeszukiwania,
edycji i skoku.

A poza tym bédzie was cidgle méczylo okienko informacyijne.

A WIEC
ZAREJESTRUJ savEDa !!!

1.17 Rejestracja

Opiata rejestracyjna 10 zi1 (lub 10 marek,10 dolardédw amerykaiskich,
10 funtdéw, ale tylko w tych walutach).

Pieniddze molina przesiaé
- przekazem pocztowym.

- w banknotach w kopercie.
- czekiem w kopercie.

Proponuje wczednie]j skontaktowaé sié ze mné przez emaila lub telefon.

Gdy dostané kasé, wyd6lé zarejestrowand na nazwisko, najnowszd wersjé savEDa.
Ale ty musisz zdecydowaé, jak mam ci j& wysiaé. I tu masz do wyboru:

- przez internet (na emaila).

- przez poczté.

Przy wysylce przez poczté wymagany jest dysk (sformatowany) 1 koperta zwrotna
ze znaczkiem (lub 5 z1 (lub 3 DM/$2/£2), dzié&ki ktdérym ja pokryje koszty
przesyiki i dyskietki).

Nalelly takle wypeinié formularz podany nifiej. Bez wypeinionego formularzu
NIE wysyiam programu. I tu takle jest kilka moGliwodci:
- przy przesylaniu pieniédzy w kopercie nalelly go wydrukowaé lub przepisaé
(i oczywibcie wypeinié) oraz doidczyé go do koperty.
- przy przesylaniu pieniédzy przekazem pocztowym nalelly go wypeinié i wysiaé
na méj e-mail.

Powtarzam tu jeszcze raz mdéj adres:
Michail Stochmiaiek

ul. Powstaicéw Olaskich 3

48-250 Giogdwek

wo]j. opolskie

Telefon: (077) 4372041 - (poniedziaiek-pidtek po 16:00)

E-mail : misto@box43.gnet.pl
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Kod pocztowy......

Paistwo...........

Telefon..... .....

Data urodzenia....xx/xx/19xx

Chcé otrzymaé wersjé zarejestrowand poprzez

[ ] e mail
[ ] poczté

Rozumiem, Qe nie mogé kopiowaé wersji zarejestrowane]j nikomu, gdyl Jjest
to zakazane przez prawo.

1.18 Biédy

Jebli znajdziesz jakid bidd, to proszé Cié o wyslanie mi emaila z opisem
tego biédu i Twojej konfiguracji Amisi.

1.19 Przyszio6é
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Planuje dopisaé Jjeszcze kilka opcji do savEDa:
- opcjé pordwnywania dwdch plikdw.
- zastépowanie oraz liczenie (Replace/Count)
- znaczniki
— chcé wprowadzié proste operacje matematyczne do kalkulatora.
- commodity
- i to co wy mi zaproponujecie piszéc na

méj e-mail

1.20 O programie

savED zostail stworzony na nierozbudowanej amidze 1200 (oczywidcie z twardym
dyskiem) . Napisany zostai w C.

Teraz savED jest ulepszany na 1240/40T.

savED byi testowany na:

- Al1200

- A600

- A1200T + Apollo 040/40MHz 32MB
- A4000 + CGX

Podziékowania dla:
- mojego brata Wojtka za testowanie i uwagi
- thark’a za testowanie na 0S 2.0
- R. Widbniowskiego testowanie na CyberGFX
- Kamila Iskry i Darka Ubika za serié artykuidw w MA
- Lyle’a Zapato za super ikonki
— Nica Francois 1 Magnusa Holmgrena za RegToolsy

1.21 Autor

M6j adres:

Michal Stochmiailek

ul. Powstaicédw Olaskich 3
48-250 Giogdwek

woj. opolskie

Telefon: (077) 437 20 41 - (poniedzialek-piédtek po 20:00)

E-mail : misto@box43.gnet.pl
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